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ส์วัซี อี ท่าน มัชิา น ทุก ท่าน ค รุม  กด็ม มา มน ก่น อีก ครุ ง ใน เล่ม ซี อง ก่น  V 01-1๗  0เ  1®แธ  ท่า ห ร้! แล่ มนั้ เรา ยุ้ง คง ชิ ยู่ก็บ 
ฟ้อ หา ในท่ วน! อง นั้น เาน กา รุ เส้น เกม อีมซ็ อง หาง ออ น ไลนั้  แล 8 ร ชิม II เกม ด่าง*,  เท่ นเอี มน® ครัน  รส! แส้ มนั้ จ® เนัน ไป ใน ท่าน 
! อง ร* นบ! (เชื่ ยา! อง ก่น! ชิเ นม ปรุ* เกน ด่าง}  เป็น ท่าน ใหญ่  นั้ง ไอ เท มซีว มใท่  ไอ เท มป ร* เภท กอ ใท่แ ล® การ แลก เปส์ ยนไ อเ นม 
น์อก จาก ร® นม! อเ นม แล้ าย้ง สร* บน ชื่น}  ชื่ท่ว ย อำ นาย ความ ซี* สวก แก่ ผู้ เส้น! (ควร จ® ทราม อีก หลายอย่าง  เท่ น  การ นั้อ! าย 
— — V  ป ร* มูล ไอ เท ม ร® หว่า งมู้เ ล่น  ร® มมจ้ ด การ ก่ลส์  แล* การ รม ซี ปรุ* กาฅ ข้อ ความ ซีก ด้าย  แน่น ชิน ว่า!! มา? กเรี มน! อง 

6  /  เรา นั้น ค่าง ทุ่มเท เวลา แล® ทุน นร้ม ช์ท่ วน หนั้ง ใน การ หา ข้อมูล  ฟ้อ! (จ® นืาเ ซี นอ แก่ ทุก ท่านอย่าง เด้ ม! (อีก เท่ น เคย 
- '  ฉ* นั้น แล้ว ล้า ใคร มบพ้ ก เรียน เรา นั้ง ไล้ แหง อยู่ ใน เส อง สัชิย์ าซีม บร้ จา ค ใน แค รอ ท ให้ เสัย วป ร* ห้งรี รด ก่น ด้วย น* ครับ 
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ระบบ ประมูล เป็น ระบบ การ ตลาด ของ เกม  12  หาง ออ นไล น้รูป แบบ หข้ง  ร์ง เป็น ริฃี! (เฟิ อ น- 
จะ: สามารถ หา ไอ เท ม  ห่รึอ อาวุธ!! ต้อง การ นอก จาก  การ  เติน ตู ตาม' ร้าน กร  ะ; ค่า  ย แผง ลอย ไต้ ซืกต็ ว  ย 
รคย ร้าน ประมูล จะ อยู่! (เส อง แสง บริเวณ ใกล้ กับ ร้าน]] าย อาวุธ  หาก เข้า ไป ต้าน ใน จะ เจอ กับ  ม? ว 
ร่อ  16๓ น!'  อยํ  3  ตัว  ผเ ล่น จ:; เส อก คุย กับ ใคร กัสา มารถ เข้า ไป ยัง หน้า ค่าง ประ มล ไต้ เห สอน กัน 


ก่อน จะ น้า เชื่อ น- *  เข้า ไป นบ กับ หน้า ดา]] อง บอร์ด ป ร:; มูล 
ก์อ ยาก จ:: แนะ น้า ริ!! การ ประมูล เซีย ก่อน  สม มูติ ว่า นาย  เป็น 
ผู้ เล่น! (ไม่ สก ระ  ค่าย  (หริ อ อาจ จะ สก ระ ค่าย  แค่ชั เกีย จด็ง ร้าน] เา  ย 
ของ}  อยาก! (จะ] ทย หมวก  หล!' ธเา 3เ  เห สือเ กัน  รึง น้า หมวก 
ห 3 โธ ห 3เ ข้ไป ประ กา คุ ใน บอร์ด ประ; มูล  และ ภาย ใน เวลา!! กัา หน ด 
ใคร เสนอ ราคา ไต้ เฌ ง! (สูด  กัจะ ไต้ รับ หมวก  หล โธ^ ลเ  ของ นาย  * 
ไป เลย  รคย ราคา เร็ม ต้น สูง สูต รี (อนุ ญาด ให้ เสน อดีอ  19,999  6 
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ถ้า หาก นาย  &  ก่าล้ งอ ยาก ได้  หมวก  ห 3 โธ^ ลเ  มาเ หืน เข้า 
และ สงบ อยู่!!  28,000  6  รึง ลอง เสนอ ราคา  (&เ ๘}  ให้ นาย  *  ไป 
22,000  6  นาย  ^  รี (มา เห์น ราคา ยัง ไม่ นอ ใจ  กัรอ ผู้ เล่น คน ซ็น มา 
เสนอ ราคา แข่ง กับ นาย  &  ไม่ นาน นัก นาย  0  รี (อ ยาก ไต้ หมวก 
หล |-ธห3เ  เข่น กัน  เห้น ราคา! (นาย  6  เสนอ ราคา ให้ นาย  *  และ 
คัว นาย  0  สงบอยู่  30,000  6  รึง เสนอ ราคา  ฒ ๘}  หมวก 
หล โ ธเา 3เ  ข้น! ให้ นาย  &  28,000  6  นาย  4  ! (กด เข้า มา ดู ใน ร้าน 
ประมูล  เห น, นาย  0  เสนอ มา ราคา  28,000  6  ชัง นาย  ค้  ชัง นอ ใจ 
กับ ราคา ข้ มาก  รึง ไต้ ทา การ เคาะ จบ การ ประ: มูล  (^ท ๘  & [๘) 
ไอ เท ม ชัน นน  และ แล้ว นาย  0  กัไต้ ไอ เท ม ชัน นน ไป ครอบ ครอง 
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คำ สง และ หน้าต่าง ของ ระบบ ประ มุล 


ภาย ใน หน้าต่าง ของ ระบบ ประมูล ภ จะฝื ด้วย ก้น 
3  สิ่ว น ใหญ่ๆ  ได้แก่  \  ^ ณ 4  ]  14? ร*!} 


เป็น สิ่ว นชื่จ ะแสิ่ ตง ไอ เท ม ทุกอย่าง ใน ประมูล  โดย ทุก ค รง 
แก ด เข้า มา  ไอ เท ม จะ จัด เรียง คาม เวลา การ ลง ประมูล คเง ลำ สุด 
ของ เร้น เวอ ร์ 
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0  ธเา  เชื่อ อัน เด ทราย การ ของ ไอ เท ม? เผู้เ ล่น 
น้า ลง ประมูล ไว้ 

#  IV เวธิ  สิ่าห รับ เลํอ ก! [นัด ของ ไอ เท มชื่เ ราคา มหา 
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1  ไอ เท มทง หมด 

เฟ่ 6ล^01ไ 
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ไอ เท ม ประเภท ส์อ ผ้า ห1! อ เกราะ 
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ไอ เท ม ประเภท หมวก 

ธห 06 

‘  ไอ เท ม ประเภท รอง เท้า 
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ไอ เท ม ประเภท เครี อง ประดับ 
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ไอ เท ม ประเภท ส้ดว์ เสั ยง 

ท6เ0เ 

ไอ เท ม ประเภท ยา เข้ม นส้ง ไอ เท มก ค ใช้ 

ใ 00 ๘ 

ไอ เท ม ประเภท อาหาร สิ่าห รับ เข้ม สิ่ถา นะ 

ฌสเ 6โเ3เ 

;  ไอ เท ม! เสา มารถ น้า ไป ย สม หรีอ สิ่ง เคว ส ได้ 

^601^6 

ไอ เท ม ประเภท คำ รา หรีอ หนัง ชีอ สูตร 

เวเท 
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1  ไอ เท ม ประเภท เหรียญ^ แลก มา จาก  ?6 ๘๐ 

ไอ เท ม ประเภท!! ไม่ สามารถ ขาย ก่บ  1\!?0  ไต้ 

ไท อแ ท! 

1  1 

ไอ เท ม ประเภท สต ว!!  ๗ น  มโป๋  เป็น ตัน 
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0  IV  ไอ เท ม จะ เรียง ดาม เลเ วลข อง ไอ เท ม ประเภท 
นั้นๆ  โดย เรียง จาก เลเ วล จาก สิ่ง สุด ไป ดํ่าสุ ด และ ถ้า หาก 
กด ชืภค รงก้ จะ ไล่ เรียง เลเ วลข อง ไอ เท ม จาก ดา สุด ไป สิ่ง สุด 
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0  0 บแ" ท 6ก1  &ฬ  ราคา ชื่ผู้เ ล่น เสนอ ไว้ เชื่อ ประมูล 
ของ  หาก ราคา ชื่เ รา เสนอ เป็น ราคา สิ่ง สุด ก จะ!] ดาว# น 
ดาม ภา น 


เ^ . .  ’  '  ^ 


'  ^  —•.1 


? &ใ  *  1น  0ษ^6ท1  03๘  0 ใ.!  V  0แใ 


^  ธ. แ฿ โ* เา3เ  &**  ไค] 

1*.  8-0' '& โ-  ป  เ. 39 8 โก*! 1 

น60  -38 

2*030,  & 

เแ.;  4-1'เท603กก0 ภ  1 

^  50  - เโโ  :  :  ร 

(161 

200099  (& 

53000ฐ 


*1 


0  6จเ  0นเ  สอ  การ เอ ขาด ไอ เท ม ชัน นนอ อก มา จาก 
ประมูล โดย ราคา  ธน เวน!  จะ ค่าง กัน ไป คาม แต่ ผู้ ขาย จะ ดั้ง 
โดย ต่วน มาก แลัว จะฝื ราคา เณง ครับ  ๗ น จากรูป  0๖ เทย้ ธย้ 
วเ' ■ย้ 8ธ  ราคา ประมูล ขั้น ต่อ ไป ดึอ  20,039  แต่ ราคา  6แ7  011* 
สูง สง  80,000  เลย ซี เสย ว 

ใเอ ซี!] องการ  6น70^  -  ได้ ไอ เท มห้น ซี ไมํด้ อง เสืย เวลา 
รอ  และ ได้ ไอ เท ม แน่ นอน ครับ 

ขัอเ สิ ย!] องการ  ธน 70 น!  -  ต่วน ใหญ่ ไอ เหม จะ ราคา สูง 
กว่า ราคา  6}๔  มาก 


0  71๓6  เวลา!! ดั้ง ประมูล ไว้  โดย ทุก ค รง!) เอา!] อง วาง 
ลง ประมูล  จะ ต่า มารถ ภดดู ไอ เท มซีกั าต็ง จะ หมด เวลา ประมูล 
ได้  หรือ ดู ไอ เท มซี  เช้ง จะ ลง ประ  มูล ได้ เช่น กัน 


* หมาย เหตุ:  (เต่า ส่ง  7เแโ}ย้ 
จะฝื ตัว อักษร ย่อ  สอ 

๔  -  ๔37  (วัน) 

ห  -  ๖ จน โ  (ขั้ว โมง 
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0  แถบ ซี จะ บอกว่า  เรา ได้ กด เต่ นอ ราคา อะไร  (  ^ 

ไป น้า ง  กรณึ ถ้า กัาฝ็ ง  6เ๔  อย่ ไอ เท มก จะฝื ดาว 

ชัน มา ว่า เรา  ธ [๔  ไว้ สูง สูด  ถ้า หาก หมด เวลา แลัว 

ไม่!} ผู้ เล่น ชี่ นม าเต่ นอ ราคา แข่ง กับ เรา  เรา กัจะ ขน ะ 

ประมูล และ ได้ ไอ เท ม ชัน นน า  ไป ครอง  ร์งต่ ามา รถ 

กด  ธย้เ  1เย้ ๆๆ!  เช้อ รับ ไอ เท ม ชัน นน ไป ได้ เลข 
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เป็น หน้า ด่าง ส์าห รับ ให้ เรา วาง ขาย ไอ เหม ลง 

ประมูล  หลัง จาก ฝืผู้  61๔  ราคา จน หมด เวลา ภาร 

ประมูล  หรือ เอ ไอ เหม ของ เรา ด้วย การ  ธน V  วนเ 

ใน ช่อง  ห 7  3ย้แ  กัจะ ชัน  3 01 ๔!  ทับ ตัว ไอ เหม ดัง ภา น 

เรา รึง จะ ฟิา มารถ กด  035๖  0จเ  รับ ด้น ได้ ครับ 
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ด็วเ ล!] ต้าน ช้า ย  ^  สอ ราคา ท้ผู้เ ล่น ฃีน ท้า การ เสนอ 
ให้ กับ เจ้า)] อง ไอ เท ม นั้น  (จาก ภา นผู้เ ล่น ซ็น เสนอ ราคา ให้ เจ้า ของ 
6601(032  ใน ราคา  8,153  6  ราคา  8{*7  0น1  80,000  6}  นาก 
เรา ต้อง การ  81 ๘  ไอ เท ม  จะ ต้อง เสนอ ราคา  มากกว่า ท้ผู้เ ล่น ส์น 
เสนอ ไว้ อย่าง น่อย  10  0  จาก ภา น สามารถ  81๘  ราคา  66เวแ032 
ไค้ คง แค่  8,163  6  -  79,999  0  ถ้า หาก เรา เสนอ ราคา ให้ เจ้า ของ 
660แ032  ใน ราคา  80,000  0  จะ ไม่ ใช่ การ เสนอ ราคา แค่ จะ เป็น 
การ  &น V  0^1  แทน  และ เรา จะ ไค้ ไอ เท มเน นั้น ท้น ช  ถ้า หาก เรา 
ต้อง การ เสนอ ราคา  6601103  2  ใน ราคา  9,000  ภให้ กรอก 
ตัว เส มล ง, ใน ช่อง  เป6*8 (๘  แส้ วก ค  81๘  เข้ อส์น ราคา ให้ 


และ ผู้ เล่น ท้! [อบ! เอง ราคา ถูก  มัก จะ จ้อง หา ไอ เท ม 
ใน ประมูล^ เวลา ใกลั หมด  โดย หน่วย เวลา ท้คา ท้สด ของ 
ระบม ประมูล สอ  นา ช  หาก เรา กด  ค 61- โ 6 ธ ห  ไป ลี่อ ย^ 
ใน ช่วง ข้ไอ เท ม นั้น เห ชือ  1  นา ช สุด ท้าย ก่อน หมด เวลา 
เคาะ ราคา  (6เา๘  81๘)  ก์จะ ฝ็ผู้เ ล่น หลาย คน มาก ค  6(๘ 
^  ชล ะ  10  0  ยก คัว อย่าง เช่น  นาย  X  และ  นาย  V  ภา ลัง 
ต้อง การ ยา  668X111  ร์ง ซีก  10  ริน' ไช  (แม้ ว่า ระบบ!] อง 
เกม จะ แสดง ได้ เชียง หน่วย นา ช  แค่ เรา สามารถ ทราบ 
ระยะ เวลา หน่วย ริน าช ไต้ จาก ภาร จับ เวลา}  จะ หมด เวลา 
เคาะ ประมูล  ยา  668X111  1เณ ะ นั้น มี ราคา  12,000  0 
นาย  X  จึง รีบ  61๘  ยา  668X11!  &ว้ท้  12,010  0  นาย  V 
จึง  81๘  เข้ม ซีก เป็น  12,020  0  รด ข นาย  X  และ  นาย  V 
จะ  81๘  แข่ง กัน แบบ นั้จน สง ริน าช สุด ท้าย  ร์งฆู้ ชนะ กจะ 
ชัน เป็น  ฬเท  และ ฆู้แนั กัจ ะชั น เป็น  บ 08 6 


เข้ อเส นอ ราคา เสรี จ เรา จะ ถูก หักเ ริน ท้น ช และ จะ!] 

ดาว ชัน มา ตาม ท้เห้ น  เรา สามารถ คัด ดา มฆ ลการ เสนอ 

ราคา ได้ จน กว่า เวลา ท้แถ บ  ห V  6^  จะ หมด 

*  *  * — 

1  '  แค่ รด ยลัจ ธรรม แล้ว  ฆู้เส่ น ท้นืเ ริน เชืย สวน ใหญ่ จะ  ® 

มา  81^  0น1  มากกว่า ท้จะ รอ ให้ เวลา หมด  ช้ง นั่น สอ 
ความ จร็ง อัน แสน โหด ร้าย ของ รลภ เหล่า ผู้ฝืเ ริน ครา 


เห สือ ลัน จน ไม่ ร้จะ  เอา ไป ท้า อะไร ซี 


&เ 1011011  IV ใส!] 


^//  /แ 'ฬฬ 


ธ 2 


30  300009  (^3  300009  ป็ก ๙ 0 ง 


I?  0  เวแ  0  3  2 

เ. 0 แ0 โ 5 


200109  1-^  300009  00020 


เ&.  ต่เ1(#111  01(เ  011 V  0 แ I 


2  ย®53๒๒ 


ไ  \ 

(ใน เกม  12  หาง ออ น ไลน์  ไอ เท มสิ ก้า ลัง จะ หมด เวลา  มักนื 

คน มาจั จง ประมาณ  3-5  คน ด้วย กัน  ทำ ให้ ราคา  &ฬนุ่ งอ ย่าง 

รวด เร ว}  ผู้ สิ* นะ มัก จะ ได้ ของ ใน ราคา ถูก แสน ถูก ไป ครอง 


31*1-1  ธ! ๙  ราคา ขน ดา ของ ไอ เท ม! นน นๆ 
สามารถ ด้ง ไ ด้ด็ง แต่  0  -  19,999  6 

^  ธน V© ม 1  ราคา ขาย ขาด  ให้ ผู้ เล่น สิน สามารถ 
ประมูล สินค้า ออก ไป ได้ ทัน สิ ใน ราคา สิ เรา กัาห นด ใน 
ช้อง ช้  ร์ง ด้ง ได้ สูง สุด สิ  99,999  6  หาก เรา ไม่ กัาห นด 
ราคา  ธน /0 น+  ระบบ จะ ด้ง ให้ เอง โดย อ้คโ นมัสิ โดย 
ห่าง จากราคา  3+3 โ!  &ฬ  100  6  ๗ น  ถัาเ รา ด้ง ราคา 
3+31-1  ธเส่  ไวัสิ  17,900  0  ราคา  ธน/อ น!  จาก ร-บ บ 
จะ อยู่!!  18,000  0 

^  ช ช!- *11๐11  ระยะ เว สา ใน การ ด้ง ประมูล ไจ เท ม 
โดย เซืย ด่า ธรรม เน้ ยม ดาม วัน สอ  1  วัน  10  ปแ  /  3  วัน 
30  ปแ  /  7  วัน  70  ปแ  ส่อ ไอ เท มหสิ ง! น 

หาก เรา ด้ง ค่า ส่า งๆ  เส รัจ แล้ว ใหั กด สิ ปุ่ม  361 
แล้ว ร้าน ประมูล จะ เก็บ เจีน ดำ ธรรม เน้ ยม เรา ไป 

^  - 1 — เ. 


กรณี' ไม่แคน  &ฬ  ไอ เท ม อะไร เรา เลย 
ก็มีบั างเ ช้น กัน  อาจ จะ เป็น เน รา ะ ราคา  ธน V 
อน+  สิเฌ ง  ไป  หรือ เป็น ไอ เท มสิ คน ไม่ ชิ ยม ใช้ แล้ว 


164-111 

(3  ห*-:  'โ โ 0  &ก 

(?เ1*-โ1:11โ  01X1 

หแแ! เต/  * ฌ่+ 6  0/1  199999  &  220009  ธเห เ&ฟึ 

4  2*^  ^ 


เ 1'" 1  1 


!  (กด  เวเ ป็เ)  ฐ- 


ท้า ได้  2  วิ!! ลึ อ  ค เก ขวา ลาก ไอ เท ม!! ด้อง การ นา ลง ประมูล ไป สิ 
ช้อง ว่าง ด้าน’ ช้า ย  หรือ  กคสิ แถบ  ห/  56แ  แล้ว เสือก ไอ เท มสิ 
ส่อง การ ขาย  จะ! น หน้า ด่าง  คาม รูป 


ล้า หาก เรา ดั้ง! เอง ประ มูล  ใน ราคา  31ลโ1  8เ๘  19,999  0  และ ไอ เท ม!! เรา ด็ง เป็น ไอ เท มซีนื ร้า คา สูง  เช่น  0218  0^6  ร์ง ราคา 
ใน คลาด ประ มาส*  70,000  0  หา ภ!] คน มา  81๘  ใน ราคา  20,009  0  และ ใกล้ จะ หมด เวลา แล้ว ไม่!] ใคร มา  61๘  แข่ง  กั อาจ จะ ท่า ให้ 
ท่าน ต้อง ขาย  0213  ว^  ใน ราคา  20,009  6  ไป เลข ก้ได้  รด ยวิ ซี แกล ถาน การณ์ ของ เจัา ขอ ง  0213  0โ0  ก้อน 4  ส ด้วย กัน  2  ทาง 


1  ^  ^ 

1.  กด  0ลท06เ  81๘  เชื่อ ไม่ ให้ เชีย  0213  นิโ&  แค่ ก ต้อง 

ยอม แลก กับ ค่า ธรรม เน้ย ม!! ต้อง เชีย เชื่ม  50  ปแ 

2.  ให้ เชื่อ น ใน ก็ลดํ มา  81๘  0213  0โ0  ของ เรา  เป็น 
22,000  0  จา กน นก ด  8ก๘  81๘  ชื่รา คา  22,000  0  เชื่อ ให้ 
เชื่อ น ชนะ การ ประมูล ก่อน หมด เวลา  จาก นั้น ภ เอา เงิน 
22,000  6  ชื่เร าร้บ จาก ระบบ ประมูล ไป สน เชื่อ น  แล้ว ให้ เชื่อ น 
เอา  0213  0^6  มา สน เรา เข่น กัน  (ชี่ง วิซีซี  2  เป็น วิ ซี!! ส้ง ดม 
ใน รลก  12  หาง ออ นไล น้ใข่ กัน บ่อย!! ลด) 


*  หมาย เหตุ ะ  ถ้า หาก เรา  81๘  ไอ เท ม ไหน ไว้ แล้ว  หาก 

12 ;  ^  เรา เณั การ เลน อ ราคา  เงิน!! เรา ใช่  81๘  ไอ เท มเน นนกั จะ 
กลับ เข่า ผูเ ล่น รด ยอ้ต่ รน ฝ็ติ  ด้ง นนร ป รด ระวัง สึ่อง เงิน เกัน 

}. — /, 


0  0 

***  หมาย เหตุ:  การ กด รับ เงิน จาก ระบบ ประมูล  ค่อน ข่า ง 

ละเอียด อ่อน มาก  ฌรา ะ ไม่!] ปุมฮ นย้น  หรือ  ตอบ ตกลง 
ให้ ช้ดเ จน  อีงส คน จาน วน ไม่ น้อ ย เลย?! เงิน เกัน เน รา ะ กด 
รับ เงิน จาก ระบบ ประมูล อย่าง เมา มัน  ใน กร ซี เรา เอา เงิน 
ประมูล ของ ซี ละมา กๆ  จนเ กัน  200,000  0  ถ้า หาก!] คน 
มา แย่ง เรา  81๘  ไอ เท ม ทั้ง หมด  ท่าน กัจะ ได้ เงิน สน แค่ 
99,999  6  เท่า นน 

ด้ง นน ก่อน? เจ ะ เข้า ประมูล  ควร จะ ท่า ตัว ให้ มี เงิน 
น้อยๆ  รด ย การ แลก เป็น แค รอ ท ทอง ค่า ไว้ 


©  © 

****  หมาย เห ด:  การ แล ดง ผล ของ บอร์ด ประมูล ลา มารถ 

แล ดง ได้ แค่  5  หน้า เท่า นน  หาก ไอ เท มเ กัน ไป ใน หน้า!!  6 

จะ ไม่ ลา มารถ มอง เห น ไอ เท ม ไค 

0 


0  -  .  ,  0 

*****  หมาย เห ค:  การ ดัง ราคา ต่างๆ  ควร ท่า อย่าง ระมัด 

ระวัง  เชื่อง จาก เชื่อ กด  861  ไป แล้วจะ ไม่ ลา มารถ แก้ไข 
ราย ละเอียด ได้ อีก  ท่า ให้ อาจ ต้อง เสิย เงิน  ฟ้แ  ไป อย่าง 
ไม่ คุ้ม ค่า  หรือ ด้อง ยอม เชีย ไอ เท ม ไป กับ ราคา? เไม่ สง 
ประ ลง ค 


ห้อง ส มด แล 


ห้อง สมุด ใน เกม  12  หาง ออ นไล น้  จะ เป็น ดึก เลก ว 
แอบอยู่ ใน ชอก เ!! อง  เชื่อ เช้า มา แล้วจะ เจอ  ม? 0 
ค&เ ท^ 6โ  หรือ กวาง บรรณารักษ์ นั่น เอง  ร คบ ใน ห้อง 
สม ดนั่ เป็น1 ทั่วี๋ [อ ขา  ย หนัง ซ่อซ็ ดร ต่าง 1  ทั่เอ าไวั สร้าง 
ของ กับ รา ชาน ครับ  โดย ทนัง ซีอสู ดรทั่ ขาย จะ!! แบบ 
ทั่ ใช้  6  เอ  และ แบบ! (ใช้  3 [เ  เอ 


สา หรับ ห  น้า ตำ  ง  ก  าร เอ ห  นังดึ อ สูต  รจ  ะส รูป  แบบ 
การ ใช้ งาน เห สอน ร้าน คัาซ็ น*,  ทั่ว ไ!] ครับ  โดย หนัง ซือ 
สูตร ทั่เอ มา นั่น จะ มา อยู่ ใน ตัว ของ เรา เห สอน ไอ เท ม 
ทั่ว ไ!]  แม้ ว่า เรา จะ ร้อ หนัง ซีอสู ดร มา แล้ว แต่ ก็ยืง ไม่ 
สามารถ สร้าง ไอ เท ม ตาม! [นัด หนัง ชีอส ดร ไล้ ครับ 


I ■ธ?™" 


เชื่อ กด ใช้ ไป หลาย*,  คน อาจ จะ ดก ใจ ว่า มัน ทาย ไป ไหน 
ใทั กด ค รง แถบ  86๗06  ทั่อยู่ บริเวณ ล้าน ล่าง! เอง ช้อง ไอ เท ม 
ทั่ สวม ใส อยู่ ครับ  หน้าต่าง เก็บ  ของ จะ ๗ ล้ยน เป็น ชิสตํ หนัง ซีอสู ดร 
ทั่เ รา ไล้ กด ใช้ ไป แล้ว  เชื่อ ไป คุย กับ  ผ? 0  ?323ก  ใน แคม ข้ก็ ลด 
หริ อทั่  0 V ธ 1 3เ  ธ636ห  ก็ จะ เห น วัตถุ ติบทั่ ใช้ ทา ของ ครับ 


8408  ค ธ& ๒ แ 
0ข110 


'333*3 


ใน แค่ ละ ไอดึ สามารถ!!  86๗06  ไล้ มาก สุด  24  เล่ม  หากว่า 
ไม่ ต้อง การ เล่ม ไหน แล้วสามารถ เชิ อก หนัง? เอ สูด รทั่ต้ องการ ลบ 
แล้ว กด!] ม  ^6เ6เ6  เชื่อ ลบ หนัง ซีอซี ค' ศต้  โดย เชื่อ ลบ หนัง ลีอ 
สูตร ไป แล้ว  หนัง?! อ สูตร จะ หาย ไป เลย  ไม่ กลับ มา เป็น ไอ เท ม 
ใน ช่อง เก็บ!) อง ใหม่ ครับ 


I  -  เ-'| 


1  ค่า รา 
ใช้  ปแ 


180009 


I  ค่า รา 
ฒบโ ช้  6 


180009 


180009 
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โ?''!™! 

*  1 
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แแธิ 
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*8*ผ:  6 หึ. 3’1'เ 


;  แ  จ  ธ 


ระบบ แสก ไอ เท ม  สอ เป็น ชีส์น อย่าง หนั้ง  ของ เกม 
ออ น ไลน์ หลายๆ  เกม ชื่ค้อ งฝื เช่น  การ น้า ไอ เท มชื่ ไค้ จาก 
ภาร ล่า บอล  มา แลก กับ  เป? 0  เชื่อ ท่า แรร์ ไอ เท ม  โดย 
ส้น ฐาน]] อง ไอ เท ม!! จะ น้า มา ใช่ แลก นั้น ลา มารถ หา ไค้ ตง 
แด่ ฝ็ชช่ น แรก สง ส: ๗ น ใหม่ ล่า ลด  บาง ค รง เหล่า ผู้ เล่น!! มี 
เลเ วลลู งๆ  และ มี ทุน หนาๆ  กัร์ เกียจ!! จะ ลง ส! ช่น ต่างๆ 
ของ เกม  รึง ไป ประ กา ท้ร้บ ไอ เท ม 
คาม ช่อง ทาง ต่างๆ  เชื่อ น้า ไอ เท ม 
ไป แลก ชื่ ร้าน  ?6๘0 

โดย ระบบ นั้  ค้า หาก ดึก ษา 
มา นอ ลม ควร  กัลา มาร ถ!! จะ ใช่ 
ช่อง ทาง!] อง ร้าน  ?6๘ง  น้า ไอ เท ม!! 

คน มอง] ภม มา แลก แลัว ขาย ละกั 
อาจกลาย เป็น เค้า แก่ 
น้อย เลย ก เป็น ไค้ 


-/X IX ๒. 

หน้าต่าง ๆ  ภาย ใน ร้าน แลก ไอ เท ม 


©  © 

0  แท เท:  ไอ เท ม ฃ้น ฐาน?!, ใช้ ได้ ทุก หาง  เช่น  หข 90 

หง ง ท 1,  |-๒|3 เอ'/  ?6 ไ  0ล โเ- ฌา 11  8แ เอ 6โ  31‘3โ  31า06ธ 

* (ลฯ 

9  &สุ  น 1 เอ เห 6ท +ะ  ไอ เท มล ว มใล่ ต่างๆ  ร์ง เป็น ไอ เท ม 
ดาว แค งทง แน  (ไอ เท ม คาว แดง เป็น!] อง ลวม ใส์ชื่ ลา มารถ 
เชื่ มล ถา นะ หรีอ กีบ วภไ ดัสง  4  ธเ0ไ} 

0ป็ เก;  เหรื ยญ ลา หรับ น้า ไป แล กไฉ เท ม ดาว แค ง 
□663๖1®;  ค้า หาก ท่าเ ค1 รอง หมาย ถูก!! ชื่  ไอ เท ม 
!เ หน้าต่าง แลก 11 อง จะ แล ดง เฉ นา ะ' ไอ เท ม!! หาง II อง คุณ 
(!! คุย ก้บ  ผ? 0)  ใล่ ได เท่า นั้น 

0  © 


ระบบ แลก ไอ เท ม หรือ ร้าน  ?60เ0 

(ร้าน  00แ6(ะ!0โ*5  51า0|0) 


ภา ป ไอ เท ม!! ย้ง หา ของ ย้ง ไม่ ครบ 


ภา น ไอ เท มฑ หา]] อง จน ครบ 


วิธี การ แลก ไอ เท ม จาก ร้า น่? ธ 0เ0 


ขอ’ 3 เรา 


เ.  หา ของ ฟิต้ องการ จะ แลก กับ  ?660 

I.  ค สิ กเ1 ฮ่อ ทา ภาร แลก แล้ว ไอ เท ม^ เรา แลก จะ ไป อ ย่ใใ 4 กระ เป๋า 


001100เ01',8  8*10 1) 


00เ1®0๒1,,8  81101) 


II *'111 


101** 


ม ฐ&! & 
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ศ®* 
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ฬ (|#00'1 
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เา ■วน* วิ งก วาง ■ธง ไม * น 

V ว ขบ ธ* ก่ฬ? าน& ฟืน งก สิ  * 

1  &  .6^  โ#*!*? 

ฬ*! ฏ'? เ!  5  1ฏ 
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ธ®  \7*บื 

ข้ไ  ^ ใ สืป็’  1 ชิ 
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1*011^  II 2 


เ^ 

4 ' 9  0 
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ฐ? ต 

บ* ช์เ  1 


0  ^ 


ก็ลด์ สัน เป็น ห^ง ใน ระบบ ฟิสค วาม เ^ย ว ข้อง กับ ลัง คม ของ เกม 
ชิบลั อง หาง ออ น ไลน์ เป๋ นอ บ่าง มาก  เส่ อง จาก การ ลง สชช่ น ใน ช่วง 
หลังๆ  สัน จา เสน ต้อง อา คํข คน จาน วน หส์ง ใน การ ร่วม เล่น ส: ๗ น 
นอก จาก สัก าร ลง บอล หรึอ การ ลง อาร้ น่า บาง ช้น่ด เช่น  0เ^ ธ *3เ 
เว6*6กธ6  จา เสน ต้อง อา คํย การ ร่วม สอ ร่วม ใจ กัน ของ คน หลาบ คน 
เชึ่อ ส่จะ ผ่าน ห รีอช้ นะ ใน การ แข่ง ข้น นนๆ  กัลฅ์ รึง เสน เล สอน การ 
รวม กลุ่ม กัน  เสน การ ล ร้าง ลัง คม ภาร เล่น เกม ให้ เห นืยว แพ่น ป็ง# น 
ซีก ทาง หสัง 


1 


31 


{1น|] ป  าท! เ^), 


ส่อน ไ! ข ใน การส ร้าง กิสค์  I 

1.  คน เอง จะ คัอง ไม่ ส ก็ลด์ 

2.  จะคั องฝื  1,000  เป็น คำ ใช้ จ่าย ใน ภาร ข้ร้า ง 

ขน แรก  ให้ เรา ไป  "? เว่า การ เส อง แข้ง"  ก่อน 

และ คุย กับ  เป่? 0  แร ค คูน  จาก นั่น ให้ กด^ ปุม 


ค่^ ^©*  แง 


หมาย เลข  0  แข้ ดง ครา ก็ล ด้^ เรา เสือ กไวั  และ กล่อง ข้า หรับ 
กรอก ชื่อ ก็ลด์ ^ตั องการ 

หมาย เลข  9  ข้วน คกแ ที่ งด รา ก็ลส์  โดย แยก เป็น 
ข้น หลัง 

ครา ต็ญ ลักษณ์ ก็ลด์ 
หมาย เลข  9  กด เชื่อ ข้ ร้าง ก็ลส์ ภาย หลัง จาก กรอก ชื่อ และ 
ไต็ค ร้า ก็ ลด์ฟิ ดก แต่ง เรียบ ร้อย 


0 

หลัง จาก ข้ ร้าง เข้ รจด้ ว ละคร จะ สข้ญ ลักษณ์ 

© 

3  คา วอ ย่บน รูป ก็ลด์ เชื่อ บอกว่า เป็น ตา แห น่ง 

0 

หัว หน้า ก็ ลด นั่น เอง 

0 

๐ 

ข้า หรับ ก็ลด์  1  ก็ลด์ นั่น จะ ข้า มาร ถฝืข้ มา ซิก 

ด 

0 

ไดัข้ งข้ค  50  คน ต่อ  1  ก็ลฅ์ ครับ 

© 
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เ'  แห*'^ ธน* ม่ 
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I  9พ[4  (หา-!? 


(  ^  1005  4  : 


^  . - ■^. - -- — ™ — ^ — - - ■- — 

[ใ' โ  ไ  เไ (1^7171 

^2 

'3๒=13? ■โ แถ^ 111 'แ 1 แ 

[“ปี-!  ?เ77!?ณ  ^ รา? {'^ 

.  (.V  0  1*,  4- 
&&  !2เ  เชิ 

01 

เ4“ 

\  1เ* 

ค^  คฮ ๖! ม่เ 

01แน3  V 'ข^ก ใ  โ' เ' 


1438 

4^4231 


01๗109 


ต่าง^  เส่ อง จากว่า หน้าต่าง จืด การ ก็ลค์ ทาง ฟ ท่า การ 
เฝือ ง แสง ย้ง ไม่ สามารถ ใช้ งาน ได้ ครับ  โดย ค้า ส่ง ต่าง^ 
ฉีด้ง ต่อ ไปนั้ 


๙ 


คา ลง ต่าง 


ใน กิลด่ 


ๆ 


ใน การ จัดการ ก็ ลด นน  จืาเ ยึนตั อง ชิม นคำ ส่ง จืด การ 


7เ16เา ๘! 


0๗ ๘ 


-ข้ อ)  ฒ ๒! 

0/0 


©©153 

1511 


01 II เก*? 


®  เ&* ฿฿฿ 


0111๒6 

0111๒0 


0111๒6 
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1  ดำ ส่ง เชิญ เข้า กิสด้ 


ค้า ส่ง สอ  /9 น 11^^^11610  คาม คัว ย เลข  1000๘6 
ของ ผู้!! เรา จะ เชิญ มา เข้' าก็ล ค์  โดย ให้ ผู้! 1เ ราด้ องการ จะ 
เชิญ เข้า ก็ ลด บอก รหัส  1000๘6  ของ เขา  แล้ว ข้มน์ รหัส 
1000๘6  ลง ต่อ หลัง ชื่อ คำ ส่ง  เช้น  /ฮน แ ๘! ท VI16I0  1151 


สา หรับ ต่อ น ไข ภาร เชิญ เข้า ก็ลด์ นั้น ประกอบ ไป ด้วย 

1.  ผู้ส์เ รา เชิญ นั้นดั อง ออ นไล นอ ยู่ ใน เกม 

2.  ผู้ฟิเ รา เชิญ ใน ขณะ นั้น จะด้ อง ไม่ ฝืกิล ด้ส้ง กัด อยู่ 

3.  รหัส  1000๘6  ด้อง ถูกด้ อง ช้ดเ จน 

4.  นู้^ สามารถ เชิญ คน ชี่นเ ข้า ก็ลด์ ใด้ฝื เฉ นา ะห้ว หน้า กิลด์ 
และ รอง หัว หน้า ก็ลค์ เท่า นั้น 


71?;  นชิว  1060๘6  สู จาก ไหน  ? 

1000๘6  นั้น สง เกด จาก  ห 6 ทน  *161*01-1* 
(ปุม ลัด  1^4)  กด ใน โหมด ช้อง!) อง  เ^เ-^ท ๘ ธ  แล้ว 
สง เก ค มุม บน ขวา สง เกด ค้า ว่า  10  00๘6  จะ นบ 
ว่า ส เลขอยู่ ด้าน ล่าง  เรา จะ ใช้  00๘6  นั้ใน การ 
ขอ เข้า ก็ลด์ ครับ 


* 


ซี' 


ค้า ลง เธญ ออก จาก กิ สด 


คำส์ งดีอ  / ฐบแ ๘ คิ* เก 0*6  ตาม ด้วย! อ  !"  3 เาโ เ I ใ V* 
(ชื่อ ซี ‘ฝ่า}  ของ คน ใน ก็ ลด์? เจ ะ: ขับ ออก จาก กัลด์ 
เชิน  /^แ I! ๘ ใงี 6 ฌ© *6  1(-0*6เ]| 


■1^  1  4^ 

!  ส่อน ไข การ เชิญ ออก จาก กิลค์  I  [  คำ ส่ง เลอ น ตำแหน่ง สมาชิก กิลต์  ||1 

1  -  - -  ว  I  -  --  ---  -  ---  --: 


1.  ผู้ฟิจ ะ; เชิ ญผู้สื่ นอ อก จะ; ต้ อง!] ตา แห น่ง  หัว หน้า 
ก็ลด์  (ฉีส์ ญ ลักษณ์  3  ดาว)  เท่า พ้น 

2 .  สม าชิก คน พ้น ต้อ ง เป็น ส มา ซิก ใน ก็ลด้ เรา เท่า พ้น 

3.  จะ; ต้อง ช้มน์ ชื่อ  ^เฒ V  ให้ ถูก ต้อง ก่อน ท้า การ 
ไ ส่อ อก 

4.  ไม่ จา  เป็น ว่  าผู้  เล่น คน พ้น ต้อง ออน ไอ นอ  ยู่ ใน 
ขณะ พ้น  สามารถ เชิญ ออก ได้ ท้น ช 


คำ ส่งพ้  สอ  การ เสื่อ น ดา แห นํง ให้ กับ สมา ซิก ใน 
ก็ล ๘! เอง เรา ครับ  คำ ส่ง สอ  /เว เ' 0ฒ0 ไ 6  คาม ด้วย ชื่อ 
เส ฌ [เ V  ของ คน! ( เรา จะ เสื่อ น คา แห น่ง 


คิว อ ยาง 


'ซฌ 01^1  เ1.เวษธ01 


ค้า ส่ง ลด ตำแหน่ง สมาชิก กิลด์ 


เป็น คำ ส่ง ใน การ ลต คา แห น่ง คน ใน ก็ลด์  จาก สื่ 
เคย เสื่อ นเช้ ม ตา แห นํง ไป แต็ว  คำ ส์งต็ อ  /๘6 ก 10*6 
ดาม ด้วย ชื่อ  เหแ V  ของ สมาชิก ใน ก็ลด์ ครับ 


คิว อ ยาง 


/ ๘ 1 1-0 V ^ ป) 


(ไ 111 1๘  &! ลฑส 2**1- 


.แเ-ก๚ ถ^ เ-*  ;  .ำ' & 


011เ1ด  84*1103^^^5 


ฝป็^ 
V V 


แข้: I 


ฬข้ณ  06  โ 

7๐*0เ  เป ■V*! 
0เ1แ๘  เฟ่ซี .ห*  ^ 

เแ 1!: เาเ ข้บข้ โ) ■'เข้ ๆ*: 
0 ม แฬ  แ91ฯ! 
^(104 


/ "XX. -■■■1. 


1/30 


X? ข้เ& 


1/30 


ใ™ โ 01- เาา ส*  1071 


น* 3^  ปืษแ 0เ? 
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3  ดาว  (1-6ล๘6|-)  หัว หน้า ก็ลด์  ฝืได้ เชียง คน เดียว 

ความ สามารถ 

-  ลา มารถ เชิญ ผู้ เล่น เข้า ก็ลส์  และ เซิญ ล มา ซิก ใน ก็ลด์ ออก ได้ 

-  ลาม ารถ ปรับ เช้ม และ ลด ต้า แห นํงล มา ซิก ใน ก็ลด์ ได้ 


1.  หัว หน้า ก็ลส์ เท่า นั้น  ชื่จะ ลา มารถ ลด หรีฉ เข้ม 
คา แห น่งใ หัลม าชิภ ใน ก็ลด์ ได้ 

2.  ต้อง เป็น ล มา ซิก ภาย ใน ก็ลด์ ของ เรา อยู่ เท่า นั้น 

3.  ต้อง ชิม ชี' ชื่อ  7ล™เ^  ใหั ถูก ต้อง 


ตำ แห น่งแ ละ ความ ส์า มารถ ใน กิลด์  (ระดับ ดาว) 


*** 


[V ล เธ^แกซีๆ" 

00!ล10๖น3 
เปิน IV ธเา 0 7!  1^.70 


*  173(0 กบ ก*! 

V  ฟ 6(0 ร เว; ฝ 6โ 

**  ข โ* & 3  1^66 


[73(0 ก! เก*) 

^  0รเ^* โ ^0X0 

^  8เ^6 โ  *0*  I 'ษ,. 70 


0  0 

2  คาว  (3 □๒- 1,6 ล ๘ 6โ)  รอง หัว หน้า 

กิลด้  ลา มารถ ส ได้  2  คน ค่อกี ลด 


ความ สามารถ 

-  ลา มารถ เชิญ คน มา เข้า กิลส์ ได้ 
©  © 


1  ดาว  (0^1061-)  ผู้ ดูแล ก็ลด์ 


ลา มาร ถ!] ได้  5  คน 

ความ สามารถ 


-  ป็จจุ บัน ไม่ ส ความ ลา มารถ 

©  © 


©  © 

71?;  ถา จะ ส์งส มา ซิก ใน ก็ชิคื ให้ เป็น รอง หัว หน้า ก็ลด์ 
(ธข ๖- 168๘61-)  คัอง ท่า ย้ง ไง 

การ เชื่อ นต้า แห นํงล มา เก ใน ก็ ลด  1  ค รัง  จะ เข้ม 
ค รง ละ  1  ดาว  ภาร จะ คง ให้ เป็น รอง หัว หน้า ก็ลค 
รน ๖- 163๘61-  จา เป็น ต้อง ท่า ภาร เชื่อ นต้า แหนํ ง  2  ค รัง 

©  ๏ 


เรา ลา มารถ ออก จาก ก็ลด์ ได้ เอง ท  “หว่า  การ 


เฮ อง แลง"  แล้ว คุย กับ  ผ? 0  แรด คูน  จาก นั้น 


เข้ ออ อก จาก ก็ลด์  คาม กาฬ 


กด บัม 


1 


0 


0 


ตเแ กิ พ^  โสเโาโะเไใ 

ห้วห น้า ก็ลอ อก 

เ ■เ  - +เ- -.  ย้! เ1 — 8 ฟ่  1 — -แ  เ^^ 

แบ 11161  บ! ฬฟ่บ 

เ^^ 7 

■^^^แา ว 

รม ๖ [.ธ 30เ VI 

-  .•-  / 

หธเ ฑเปิ ธโ 

ห011ๆ1ธ6โ 

' 

ห. ธเ! 1เปิ0โ 

^'- ^ ■■■■■■^ X'' 

ห6ตฺ1เธย้1โ 

หเธเก^โ 

หเธ เก เ30โ 
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เ  เป้ใฮไโธ ะ ๗!) โ ๘* 

อ^ 

^  V โ 0  71  ๒  X  ฯ  .  .  * 

^.  ลูก ด้ง เบน ห้วห น้า กิ! 

* 

รบ เะะเ-0ล0เ0โ 

1  ./ 

ห& โก เ0ธ โ 

1  เสิ่& 1 

ห& โก เ3ธโ 

] 

1.^1 . . . 

หธ โก เ0ธโ 

? . . . 

/! V  ^10^^ 
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ห& โก เ30โ 

^ V ^ 

เ^ 

ห 6๗ ว 6 โ 

ห ธ โก 1ธิ ธโ 
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71?;  ถัาห้ ว หน้า ก็ลค์ ออก 
จาก ก็สต์ จ* เก็ด อ* ใรร่ น? 

ใน กร &ชื่ หัว หน้า ก็ลด์ 
กด ออก หน้า กิลค์  ก็ สด จะ ไม่ 
ถูก ยุบ  แต่ จะ เปส์ ยนห้ ว หน้า 
ก็สด์ แทน  โดย ค, แชื่จ ะไดั เป็น 
หัว หน้า กิ ลด  ส่อ  คนชื่ ส ราย- 
ร่อ ถัด ลง มา จา  ก หัว หน้า ก็ลส์ 
คน ก่อน 

©  2  © 


^0ท06  603?" 


ระบบ บอร์ด ฝาก ข้อ ความ  สอ  ระบบ ชื่ทา ใหัเ รา 
ล่า มารถ ฝาก ข้อ ความ ต่างๆ  ไว้ ไดั โดย เชื่อ นืคน มา ดูชื่ 
บอร์ด เหล่ าข็ก์ จ* เห้น ข้อ ความ ชื่เ รา หรีอ คน ชื่น ๆ  ฝาก 
เอา ไว้ 


2^0*100  13 ว™**! 


หลว^ น น้นส์ าสเ ไ] แคิ. เห น 

นิ 1^3  ๗ 3๙30 11  &? 

ท' เล เ!*น3'1มห้'1^1 'เม X ย้0เ ทน พ.' ร ะ เพ ๙ I ป! ^นหํ้ รให พะ!* 
^1  ฬเฬ ผ)  เ444 

IV ไ เป้  เป้ ธๆป พ 

1^1{ะะม#1"0  3/30 / 201?  11  44  3 

ใ&  ฑฺภศ ห; ถ้เ; แร* ท้ง? ฌต 
.ฬ '*4*0  3/30/301?  407  *0 

ะสก่เาเ พแ ะนํ' แาส  ย แา  ส่เว ห  &ท้ ■แ0  ห แง่ ม^แ 
■■^* กํ -ฉ' * ษ  ว'/ ว บ่], ฐ บ่!*  * 5*. บ่ ■โ 

ตุ่ฑุ? ว&' 1 ห ค!  มา* ไร เหีธ  ห้ม เ^ล  หะ) 

.^. VII*  3/30/2017 ะ  ะ.'.?: 


แา แ! ■เ  ? 


'  I  I 

'!:' •เฒ ^ ; .-* 


1 ส์วน ประกอบ ของ บอร์ด 

ล่า หรับ ล่วน ประกอบ ของ บอร์ด ฝาก ข้อ ความ 
ประ กอบ ไป ด้วย 

ปุม ล่า หรับ! เด หน้าต่าง 
ช้อง แล่ ดง ข้อ ความ ต่างๆ  ชื่ผู้เ ล่น ได้ ใช้ 
บริการ  โดย แล่ ดง ได้ ล่ง สูด  6  ข้อ ความ  ต่อ หน้า 
0  ช้อง ล่า หรับ ชีมน์ ข้อ ความ ชื่จะ ประ กาก 
ร่น บอร์ด 

0  ปุม  ?0ธเ  ข้อ ความ  โดย ศึด ค่า บริการ 
50  6  ด่อด รง 

ปุ มเซี อก แล่ ดง หน้า  จา ก้ด สูง ล่ดชื่  5  หน้า 


1]ก บี I 6 โ 9 โงน เไ ๘! 03 เท 0 


โเบี รบีเ V 


1-  X  บี  3 V  3^  I  บีทใ  0ธ1ท  บี- 


ใน การ ไป คุย กับ บอร์ด จ: ะเน หน้า ด่าง  ด้ง ภา น ใน 
หน้า ชื่ แล้ว  เส์ อ, &มน์ ข้อ ความ แล้ว กด  1305*1  จ่าย ค่า 
บร้ การ  50  6  ข้อ ความ ของ ทำ นก จะ ข้น อยู่ ด้าน บน สด 
ของ บอร์ด รด  ย จะ แสดง  ^ ล™ [IV  แ  ล™©  ของ ผู้ เล่น  และ 
สว้น เวลา ชื่ได้ ท้า การ ลง ข้อ ความ ไว้ ด้วย 


0๒039 


รด ย บอร์ด ฝาก ข้อ ความ จะ ด้ง อยู่ ดาม จด ด่าง 1  ดังข้ 

-  แอ V [(ะ©  ธเ-อนทส่  ใกล้ กับ เญน ด้าแ ดง 

-  0 31ท |ว  6๓1 ๘  ใกล้ ทาง เข้า เส อง แสง 

-  เส อง แสง สวน กลาง  ใกล้ กับ ร้าน อาหาร ของ  ^ลฒ 0ท 

-  สวน แสง  บร็เ วฆเ ดีนทํ ของ  ห 050เ7 

-  หน้า ทาง เข้า  ร0เ08©อ๓ 

-  รท ง*  ร ล™^  ใกล้ กับ แนน ดัาแ ดง 

-  รท V ธ+ 3เ  ใกล้ กับแ น นด้า แดง 

-  ^*03^3เ10ท  ร3ฌ เว  ใกล้ กับ รอ เอ รี' ส 

-  บท ๘© ท ฮเ- ๐อท6  0ล™*3  ใกล้ กับ เณน ด้าแ ดง 

-  [^0โ©8 ■เ  0ล1ท |ว  ใกล้ กัน  ?©๘0 

รด  ข  บอร์ด  ข้อ  ความ จะ ไม่ เห็น เข้ อ หา ของ บอร์ด ชื่น ๆ 
ชื่อ ยู่ คน ละ ข้นชื่ 


รท ^,ธ^3เ  8 ©30 เา 


]เ 
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สวัสดี คร๊า บบบ บบบ บ!!!!!  กสิ บ มา ษบ ก้น ซีก ครั้ง นะ คร้ำ บ!  กับ รายการ ที จะ นา ทุก ท่าน ไป บูด คุย ษบ ปะ เหล่า 
คน ดัง ต่าง วิทั๋ว ป้า เมือง แลง  หรื่อ เรื่อง ราว ที กำลัง เป็น กระแส มา แรง แช ง ทาง เบื่ ยง ที น่า สนใจ  นร้ อม ด้วย พิธีกร สุด เท่ 
หน้า ตา ดี  มี ดีกรี ความ หล่อ เกิน ร้อย  ไม่ น้อย หน้า บอ ย  ปกรณ์  กับ ผม “เ จ์ทเ คอ ร์"  สิง จอ จอม จ้อ เช่น เคย ค? าบบ บบบ บ บ!!!!! 


ล่า หรับ ฉบับ นี้ก้ ยินดี ต้อน ร้บสู่ เดือน เมษายน  เดือน 
ที น้อง วิ หวฺ* วิ ต่าง ร้น ชอบ และ รอ คอย กัน เนื่อง จากว่า เป็น 
ช่วง! เด เทอม แล้ว นั๋นเ อง  งาน นี้ คง มี เวลา อัน เลเ วล  หาย อง 
ประลอง? V ? ก้น อย่าง เต็ม ที จู' ใจ  สวน คน แก่ วิ  อายุ ยาม เย้า 
วัย ทำ งาน แล้ว เดือน นี้ก็ เป็น ที่ รอ ดอย เช่น ก้น  เนร าะว่ ามื 
เท ค กาล หยุด ยาวอย่าง สงกรานต์ อยู่ ด้วย  งาน นี้ก็อ อก ไป 


เหล่า บู้ชิฮ มือ ทีผนื่ ก กำลัง รวม ทีม มา เย้า ร่วม การ แข่ง ชิน กัน 
อย่าง มีด ป้า มัว ดิน จำนวน  23  ทีม จาก ลอง เๆเ ฟ่เ วอ วิ  ได้แก่ 
แค รอ ท ซ่า 031-1-0๗30  และ มูโป๋ แสบ  หน?; 63  ให้ เห ลีอ 8 ทีม 
จาก นั้น ก้ม าป้น ดะ  ด บดี ก้น ใน งาน จน ได้ บู้ ชนะ แต่ ละ สนํเ วอร์ 
เนื่อ มา ประลอง หา แช มป๋ข อง เกม! 2 หาง อย่าง นี้นื่เ อง คร๊า บ  !!!!! 
และ วันนี้ คร๊า บ วันนี้  บู้ ชนะ ใน งาน แข่ง ขัน  ค โ 08.106 


ลาด นา ป ะ แป้ง สาว วิ  หนุ่ม ก้น ให้ ล่า ราญ ใจ ก้น บ้าง นะ คร๊า บ  โ0น1 •ท 3 เท 6๗  เหล่า บู้ กล้า ทั้ง 4ก้ ได้ มา เยือน  ณ  ราย การจับ หาง 
อ้อ!  ที่ ล่า คัญอี กอ ย่าง ดือ  อย่า ลืม สิบ สาน ประ ณณี ไทย ด้วย  คุย  แห่ง นี้ แล้ว  ขอ เสิ ยง ปรน สอ ให้ กับ ทีม แช่ม ป้ ใหญ่  ทีม 


การ ขน  ทราย เย้า วิด  ทำ บุญ  ทำ ทาน  ปล่อย นก  ปล่อย ปลา  00ห08ดนบ000  จาก  ธ I-  03(-|-0ท13ท!!!!! 


รด นั้า คำ นา  เอ๊ย!  คำ หัว บู้! หญ่ ด้วย นะ คราบ!  (อา กา ค ร้อน จริง  เจ็ท เต อร์:  ก็ สวัสดี ทุก ท่าน และ ขอ แสดง ความ ยินดี ย้อน หลัง 


ท่า เอา ผม เอง เริม ณั๊ยน วิ ไป ล่ะ) 

เย้า สู่ เนื้อหา วันนี้ ก้น เลย ดี กว่า คร๊า บ!  ร้อน วิ  แบบ นี้ 
เจ็ท เต อร์ก็ ขอฌิ๋ มอง คา ความ ร้อน ข้น ไป ชี กก้บ เหล่า บู้ กล้า 
มาก ความ ลา มารถ  ทีป้น ฝ่า เคา ย จาก สนาม ประลอง อารี น่า 
ของ เรา กัน มา อย่าง โชกโชน โชก เลี อด  กับ รายการ ประลอง 
อัคคื วารี เยือก แข ง  หรือ ภาษา อังกฤษ ที ว่า  ค V 68*ะ0  ใ0ฬ๚า3|ท61า* 
~ ^  นั้น เอง คร๊า บ!!!!!  ขอ ย้อน ความ ซ่ก ชิ, ค  อ้น ที่ จริง แล้ว งาน 


ดาย นะ คราบ 

(สวัสดี ก้น เรียบ ร้อย ดี งาม ตาม ประ ฌณี ไทย) 

เจ็ท เต อร์ะ  ก่อ นอน เลย ก้ขอ ให้ แต่ ละ ท่าน แนะ นำ ตัว ด้วย คร๊า บ 


2^X30:  กวาง ครับ เล่น สิง ครับ 
? ะธ V31  ผม เชฝ่ ครับ เล่น ตัว หมา ป้า ครับ 
V® ทแเ หะ  นาม ครับ ก้ง กำ ครับ 
0?1?0:  น้อง บอล เล่น แกะ จ่ะ 


ะ) 


ประ ลอ งนี้จ้ ค ข้น เม อเดี อ นม ก รา คม ที ผ่าน มา ตง 4 เดือน แล้ว 
โดย แข่ง ใหญ่ ก้น ใน งาน  1น3แ3ทบ  9฿1ฑ6  ธ หอผ  งาน ที่ 
ค่าย เกม จาก ที่ ว' ป้า เมือง ไทย ต่าง ขน เกม ทีต้ว เอง ดอง ไว้ มา 
นาน แลน นาน  เอ๊ย!  เกม ที แต่ ละ ค่าย ร้อ มา  นำ มา โชว่ ฌื่อ 


เจ็ท เต อร์:  งาน นี้มม แอบ ดืนเ ด้น เลก น้อย คร้ำ บ  เนื่อง จาก ตั้งแต่ 
เป็ด รายการ มา  เป็น ครั้ง แรก ทีลัม ภาษณ์ แบบ อบ ลุ่น คน เยอะ 
แบบ นี้ ชืกฅ็ อง คีอษ อ คน เยอะ แล้ว  ผม กลัว โดน รุม คิล เวลา ถาม 
คำ ถาม ไม่ เย้า หู ทุกที 


เรียก น่า ย่อย ก่อน เกม จะ เป็ด ให้ บริการ  และ เรียก น่า ลาย 
ของ เหล่า บู้ ชม น ริตตื้ สาว สวย ก้น อีก ด้วย  (งาน นี้! 2 หาง ของ 
เรา ก็! ม่ผล าคค ๓ บ  หลา ยคน่ ติด 0 (1 3 1- เส จาก ค้าง คาว สาว กัน นิ) แแ ถ ว) 
ซ็ง ก่อน หน้า วัน งาน นั้น การ แข่ง ขัน  ฅก 08,106  "โ0นโก3 ถา 6 ก* 
นั้น ก็ เริม มาๆ [ก มัก หนี้ ง แล้ว ใน รอบ 0 ท! (ท&  เนื่อ^ จะ คัด เลือก 


(ทำ หน้า ฅิอน วิ กลัว วิ  ษร้ อม หยิบ มี เกะ มา ปัง) 

เจ็ท เต อร์:  เย้า เวิ องกัน เลย นะ คราบ  ก่อน อึน ขอ ถาม คำ ถาม นี้ 
ก่อน เลย ว่า  เกม ออ น ไลน์  ไม่ เคย เห็น หน้า  เซิฟ่ เวอ ร์นื่ง ก็มี คน 
หลาย ร้อย  แยก แช่ แนล ก้น อีก  แล้ว มา รวม ตัว ก้น ได้ ยัง ไง คร๊า บ? 


V© ทแ หะ  หัว หน้า ทีม ตอบ หน่อย 


นาม กะ กวาง ตอบ ลิ 


(แ ลิว ภ โยน ก้น ไป มา* ชัก น้กเ ข้อ แสดง ถึง ความ สา มัคค 
นร้ อม ใจ*  -) 


2ห*3ม  คอ กัน. ใน? V? ฉาก!/ 8  ครับ  เล่น กัน บ่อย น่* 
?เ"6^3*  ต้องบอกว่า..... เรึ อง มัน ยาว มาก 1 
0?1?0:  เดิมที นาม กับ กวาง เคย อยู่ กิลด์ เก่า เดียว กัน มา 
ก่อน  ร์ง เป็น แช มป๋ เก่า คราว ที่ แล้ว 


เจ็ท เต อร์:  ราย การที่ แล้ว?  หมาย ถึง การ แข่ง ครั้ง แรก 
ของ เกม 12 หาง  001ท เวฐ 3 [ท 6(“  3 (■ธ ท 3  3753  สิน* คร่า บ! 
โอ้ ว.,.. นื่ผม กำลัง นั่ง อยู่ กับ ผู้! หึ เป็น แช มป้ สง ลอง รายการ 
ช้อน ด้วย เร อ* เนี้ ย! จาก นั้น เกิด อ* ไร ซีน ถ่อ คร่า บ? 


0ฉ1?0ะ  จริงๆ มเนี อนฬื ล่น แกะ อีก คน  แต่ เขา เลิก ไป ก่อน 

สอง คนนั้ เลย มา ชวน บอ ลเที่ อ มา แทน  ส่วน เซ ป . 

เอา มาเ นล่* ...ให้ ทีม เต็ม 


^[01 


ง (คบ 


(ทั้ง ทีม ฮา ครืน  ส่วน ผูถูก นาค ชิง น้งไ ปแลิ ว.,) 


2(7X31:  เป็น ต้ว แก้ เกม . แหม -3 

เะ|-ธ73ะ  ผม เข้า มา แก้ เกม เว สา คอ ตัว ถึก ว 


เจ็ท เด อร์;  รวมๆ แลิว คอ ก็ไม้ ไค้ อยู่ กิลค์ เคย ว ก้น มา 
ก่อน  หมด ทุกๆ คน ลิ นะ คราบ 
(ทุก คน ส่าย หน้า ก้น อย่าง นร้ อม ณ รี ยง) 


V® ทเแ ท:  แต่ สุด ท้าย ก็ มา อยู่ ต้วย กัน  เม รา* บอ ส สร้าง 
กิ ลด์' ใหม่ นิ* 


เจ็ท เต อร์:  ความ เป็น มา ของ ทีม นี้  ส่า หรับ ผม แล้ว ก็ 
แปลก ดิน* คราบ  ปกติ ไม่ ค่อย เห น การ รวม ตัว กัน 
ฌ รา*? V ? เท่า ไหร่  ฌ รา* เห็น!! แต่ ไม่ จาก กัน เฉย 7 
ก็ ท* เลา*  ครา  ม่า ใส่  กัน.....  มา ถึง ส่อง ขอ  ง แนว กัน บ้าง 
ดิก ว่า คร่า บ  แน่ นอน ว่า หลาย ท่าน คง อยาก รู้ ว่า ทีม 
ร* คับ แช มป๋ นั้น  มา สง ร* ต็บนี้ แล้ว  มี แนว การ เล่น 
อย่าง ไร บ้าง คร่า บ? 


2*7X3!.:  เรา น*.... ส่ง . 

เ/ธ ทน (ทะ  จบ ไว มาก 
2(7X31:  ทำ ได้ เท่า นี้ อ* ลิง 
เ/6 ทน (ท:  ชิง เป็น ตัว เป็ด เกม ทำ ให้ อีก ทีม หยุด ใน ตอน 
ส่ม เกม คัว ยล กิลห็ น  4  จาก นั้น ก็ จ* มี หน้าที่ ใน การ 


ช้ว ยล็อ ค ขั้น 6  เน รา® ยัง ไม่ มี หาง ไหน หสุค 
ลอด ลกิล นี้ ได้ นอก จาก การ รืร้ส ซีกอย่าง คือ 
สกี ลอ้ล ติ ของ ลิง ไท้ ก็ เป็น หนี้ ง ใน ตัว คัด ชิน ว่า เกม จะ คำ เนิน 
แบบ ซีด เอิอ หรือ รวด เร์ว  นอก เห นิอ จาก นิ คือ ต้อง ยิง แรง 
แล® มี ตัว ล่อ ให้  เน รา® ลิง ไม่ มีสก็ ล ช่วย เหลือ ตัว เอง ใน 
ระหว่าง การ แข่ง ขัน ครับ 


ห้น มา เล่น เอง  ญ รา® ตอน แรก เล่น 

ฌน ก, ร้น เป็น หลัก  แต่ ตอน นี้ เก็บ เข้า โกดัง ไป แล้ว 


เจ็ท เต อร์:  ข้าว!  ทำไม ล่ะ คราบ? ไม่ เล่น ต่อ หน่อย เรอ ะ? 


(นูค เส ร์จก็ ลง ไป หอบ เลย) 


V ©ทบ เท:  ญ รา® แท้ ผม มา ตะกี๊ ไง 


เจ็ท เต อเะ  ขอบ คุณ มาก คร๊า บ  ทำ เอา เจ้า ตัว คน เล่น ลิง ย้ม ร่า 
รอด คัว เท้ร าะมี คน ช่วย ตอบ แทน เลย 


08190:  คือ . แล้ว ก็ แกะ เป็น คัว •ขัน ที่เรื่ ดที่คุ คส์ะ  ช่วย คน อึน ได้ 

เยอะ เป็น คัว ล่อ ด้วย  ถ้า เจอ ทีม ไหน มี ลิง คับ แกะ  บอล ก็ จะ หล้บ 


เจ็ท เต อร์:  อ่า . ถ้า! น ตอน นี้ ก็ท้ก ขม ผู้ สนับ สนุน รายการ 

ของ เรา  แล้ว เดี๋ยว กล้บ มา ล้วง สึก ดึก  เะ||-68*100*01แ-ก31ท6 ท) 
กับ ทีม.,.. (ชื่อ ยาก จริง...) . 00ห08ธบ11000  แต่ ตอน นี้น้ก 


ลิง ก่อน  จะ ไม่ สนใจ แกะ เลย ญ รา ะย้ง ไง แกะ ก็ติล ลิง ไม่ ทัน 
V ©ทน ก):  อย่า ทื่บ อก  ชิง เป็น ตัว เรึ๋ม เกม  แก® เลย ต้อง ขัค ก่อน 


เจ็ท เต อร์:  หลัก •1 ภคือ ■ขัน นอ ร์ฑแ ละ คอย ขัค จังหวะ ท้าย ตรง ข้าม 


ตา ม โอ กา สสิ นะ คราบ  แล้ว คัว ชิน ล่ะ คริำ บ? 


V ©ทน กา:  ล่า หรับ ยิง กำ ก็..... ความ ส์าคิ ญ ไม่ ไต้ อยู่ ทีจะ ยิง แรง 
ขนาด ไหน  เน รา ะ เป็น หาง ที วัด ดวง กับ การ  01-11:031  แค่ ลิง 
ส์าค้ ญทื่กื้ งก่า ล่า หรับ ลง แข่ง ต้อง สคีอ สกิล •ขัน ลิง 


(นิสี กร ทำ หน้า ตกใจ!!!!!!!) 


■ขัก ครู่ คร๊า บ!!!!! 

[ขอ ขอบ คุณ  ยา สิน้น ตรา ตา แป้ะ  ขี เจ็ท สกี เหงิ ธกดื 

ท้น ไม่ เชิย ว  เฬ รา® แก่ แล้ว .  แช มนูค ลีนแ อนด์ เคลีย 

เคลีย รัง แค  แล้ว เคลีย กะ แก ต่อ . สบู่ สมุน ไน ร แท้ ตรา 

ขวาน ท้า หน้า คำ  เน รา® ท้า มา แข่ง กะ ตรา นาง นญา หน้า ขาว 
เลือก เรา สิ ค® ร้าน เครื่อง มือ ช่าง รา ชาน  งาน ฮสิอ่ ดี 


V ©ทบ เท:  เน รา® ยิง กำ จะ ต้อง ยิง ขณะ ที่เ ส่อน ร่วม ทืมล็ อค อยู่ 
ถ้า ไม่ ก็อค ก็ ยิง ไม่ โดน  (ยา ว่า ไม่ โคน!)  ดัง นั้น ลิง ล่า ค้ญที คุด 
ล่า หรับ การ แข่ง 3ะ8 วคีอ 'ขัน ชิง  {ยก' ให้ อีกรอบ)  แต่ ล่า หรับ 
การ แข่ง ข้น อึน ค่อย ว่า ก้น อีก ถี  หน้าที่ ล่า ค้ญข อง ยิง กำ 
เรี่ม เกม มา ต้อง เก็บ แกะ ให้ ได้  ขณะ ที่ ลิง ทำ! (อ  ณ รา ะ แกะ 
อีก ทีม จะ ล้ม  กึ้ง กำ ต้อง ซอย ให้ ตาย  เฟิอ ลด จำนวน  เส่อ 


□  ามื ปัญญา จำ ขดิค จะฅึ ของอย่า ล๊ม รา ชาน . ขนม คูกกี๊ 

ส์อด ไสีชั อด โก แล ตอ เะโ คลืา มา ร์ช  หนู ร เอ  อะ โค ล่า  ขืน อยู่ 
หน้า ร้าน จา มอน  ร้า. . ] 

เจ์ท เต อร์: กล้บ มา^า ข การจับ หาง คุย กัน อก ครั้ง นะ คราบ!!! 
ถอน นื้ทุก ท่าน ก็ อยู่ กับ ผม  เจ็ท เฅอ ร์สิง จ๋อ จอม จ๋อ  กับ 


ทีมแ ช้มป๋ จาก การ แข่ง ขัน  คโ 68 เ ^6  รื่ป็น?' ทฮฌ ธทเ  ทีม 


คา เม จ ไกล ‘ฯ และ รอ ซ้น สิง^  จบ คร้บ 


00ห08วบ11000  คร๊า บ!!!!!  เมือ ครู่ เรา ค้าง ไวัที่ แนว กา 


เล่น ของ แค่ ล® คน ของ ทีม แช มป็ น® คร๊า บ  ผูด สง แนว การ 
เล่น ของ ลิง ไป แล้ว  ต่อ ไป ใคร จะ เสนอ คัว ดีคร๊ าบ? 


08180:  บอล จะ ถนัด ตัว เวท ย์อ่ะ  คือ .  ณ รา ะ กลัว ตาย 

เลย ชอบ อยู่ ไกล า  แล้ว ก็ ไม่ ค่อย มืคน เล่น แกะ  ก็ เลย ต้อง 


'จ้ บน' เวค V 


V ธ กบ เท:  ก็ ส่า หรับ ก่อน การ แข่ง ก็มี การ จัด ทีม ใน กึสด์ ให้ 


ช่ วมๆ เอม คัว ยคร้ ม 

26X31: แผน, มัน เ กอ!: น!: จริง ๆ แ ส้ว 


เหา อ ะ:' ไรกั 14 บ้าง 


673:  ส่วน ตัว ผม เล่น .หมา เป็น. หลัก  แล้ว ผม ก็มืแ ต่ซ้ฟ่ 
ฌื่อ ฆ่า เท่า นั้น เอง  ฃ้ฬไ บ ลัน กับ ลิง  ส่วน แนว ทาง ก็..... 


ห แค ร้า บ?  (ดู ค้า ถาม น้กเ ลง มาก) 


อธ 1?0 ะ  11 


ถ้า ผม เป็น สาย นารา  ก็ เล่น เห มี ธน กับ นารา ทั่ว ไป ธุก คน  V*? ทษ! าาะ  มี ครับ  ผม เป็น โรค หัวใจ 

แต่ ถ้า เป็น พล ดก็ จะ เอา สกิล ที่ ลบ จุด ด้อย ของ สาย พล ด  ?ท6^3 ะ  ป้ อุ) หา คือ กลัว นาม เข้า โรง ฬยา บาล 

เนอ ไมั ให้ เป็น ตัว ถ่วง ของ ทีม มาก และ มาก ที่ สุด  อีก เรื่อง ที่  2 *1X3 บ:  นาม มัว ดูนริ ตตี้ค รับ  หัวใจ จะ วาย 

ผม เป็น ตัว ส่า รอง  คือ ผม แค่ จะ มา เล่น ก้บที มอน ตรา ยน๊ะ จ๊ะ  1^6/3:  น ริตตื้ ค้าง คาว 


าเธธม  และ! ฌเว อร® (บ! 6 สาม ทีม หลัก, ครับ  V* ทบ กๆ:  ค้าง คาว นื่ส์ว ย ยาด 


เจ็ท เต อิร์ะ  ตาง คน ต่าง!! แนว การ เล่น เป็น ข ธง ด้วเ อง  มี หน้าที่  เจ็ท เต อร์:  นั๋นป ระ ไร!!!!!  เรา ค้น นบ ตน ตอ ใ/อง ป้ญ หา แล้ว ค ร้า บ! 


ใน การ ล้ม ฝ่าย ตรง ข้าม แล้ว  งาน นื้มื การ เตรียม แผน อะไร  งาน หน้า ก็ ใ/อ เชิญ คุณ นรี ตฅื้ คน สวย ไป นัก ป้าน ผม ระหว่าง 


ใน แต่ ละแ มทชิ บาง ไหม คราบ? 


บธ! ธบะ  ก็!} ว ย, ก้น สด แผน  ว่า เจอ ทีม นี้ ต้อง ท่า อย่าง ไร 
ก็ดู  1-6-เ-น ท  ใน คลิป ด้วย ว่า เขา เป็ด เกม  ท่า อย่าง ไร บ้าง 
V® ทบ เท:  รู้ เขา รู เรา  รบ ร้อย คเง ขน ะ ร้อย ครั้ง ครับ 


{เป็ด ต่า ราชิ ช้ย สงคราม จีน กัน เลย ที เดียว) 


V® ทน เท:  อีกอ ย่าง . ล้ตว่ เลี้ยง ก็ ส่า ค้ญ นะ  (ว.© -แ  ที่ใชิ ใน การ 


การ แข่ง ข้น ข้วค ราว นะ คราบ!  (นอก เรื่อง ล่ะ.....)  เอา ป้ญ หา 
จริง, จัง, สิ คร๊ำ บ! 


2^X3 บ; ระ หวา งแข ง เรา มิ นะ  เมา สต ก จอ 
ษ6 ทน ๓:  แผนที่ การ แข่ง ด้วย เป็น แผนที่ แบบ  3V ธ 3  ก็ จริง 
แต่ ไม่ เห มีอน กับ ใน ตัว เกม ทื่มีอ ยู่  ฌรา ะ เป็น ระบบ นับ  3 
คะ แนน แต่ ตีที่ แผนที่ การ แข่ง ข้น มัน ยัง อำนวย กับ ทีม ระยะ 


แข่ง ไม่ ควร เป็น! (นิด!} วยโ จมตื  ญ รา ะ ท่า ให้ แกะ หลับ ไม่  ไกล และ เน้น เกม ไว ดู ได้ จาก คลิป ย้อน หลัง ไม่ เกิน นาที ซ้กร อบ 


เป็น ผล  เน้น เว 61 ที่ ซ้น อย่าง ข้น เช่น นวค เข้ม ค้า ธ! ฿ 1 จะ ดี กว่า 
หรือ ถ้า เจอ ค้าง คาว ก็ ใช่ สูกม์ อ ค; □ค  เน รา* มัน ท่า ดา เม จ หมู่ 
ช่วย หา ตัว จริง ได้ 

๙เ  ^ 

2^X31:  ขุด แมลง ก็ ช่วย ได้ มาก 


บ ธ!? บ:  ถ้า หมา ขุบ ไม่ ดีด น 


เจ็ท เต อร์:  เจาะ ประเคน กัน ธีกส์ อง นะ คราบ  ล้า ไล่ ดู แล้ว 
จะเ หน ว่า มือ ยู่ คเง หน้ง ที่^ แน้ล้ วย  เกิด อะไร ซีนค ร้า บ? 


0เ?1?0:  รอบ ที่แนั ครั้ง นั้นเ นรา ะ กวาง โตน หลับ  นอ ตึนฃึ น มา 


0น! คบ: ท่า ให้ ติด  *65181  ท่า ให้ เรา ไม่ ติด สถานะ ต่าง,  ร์ง ทำ  ก็กค สกี ลแฟ่ ลช่ไ ฟ่ร์ซ ะงั้น 


ให้ มืโอ กา  ส! [นะ  มาก ข้น 


2^X3 บ:  เมาส์ ตก อ่ะ 


2*1X3 บ:  ที่ส์า คัญ  ความ เป็น ทีม  ดีอเ รา เล่น กัน แทบ จะ มอง 
เป็น ลา เดียว กัน เลย  ไฝ ได้ ออ น  163๓  ธ |ว63 แ  หรือ คุย กัน 
0 (ไ!? บ:  คือ จ* รู้ ทันที ว่า คน ไหน โคน ล็อค  ก็ ยิง คน นั้น 
\โ0 กน กา; รใจ กัน 


เจ็ท เต อร-  ไม่ ได้ คุย กัน  ไม่ ได้ ต่อ ไม ค์นูด หรีอ ส่ง การออนไลน์ 
แบบ นึ้  การที่ มา ลึงจ คๆนื๊ ได้ แสดง ว่า ทั้ง ทีม ตอง' ซี อม ด้วย กัน 

I  1 

แบบ สุด^ เลย สิน!!: ค ร้า บ? 


2*1X3 บ:  ตลอด เลย อะค รับ 

16  0 


V© ทบ ท!: ตื่นเต้น 

บ่ ธ!? บ:  ใช่!  บอล ก็วึง หนี  นิ กว่า อีก ทีม 
V6 ทบ ๓: เป็น การ ลับ ขา หลอก 

บ ธ! ธ ว:  หมา วึงม าคร อล่  ระเบิด ลู้ม!  ตาย แต่ ก็ แก้ เกม 

ด้วย อีกรอบ  กวาง รู้ ตัว ว่า โดน หลับ เลข ใส่ ขุด แมลง ร์ง มัน ก็ 
เป็น ผล  จาก นั้น ก็ ตาม แผน เดิม ที่ วาง ไว้ 


เจ็ท เต อรัะ  ถาม ตอบ กัน มา หลาย เหตุการณ์ แล้ว . กลัว หาง 

ไหน มาก ที่ สุด คร์ำ บ? 


26X31:  ณ นก วน 
V ธิฒ เห:  เณน ด้า เร็ว  แรง  เอ ค 

0?เ?0ะ  อ ยาง ท ยอก  เฌน ด็า  น่า กลัว สุด  ไม่ อยาก เจอ 
เน รา ะมัน ท้า^ 0 ง่าย แล้ว ก็ล์อ ค มัน ไม่ ค่อย ลิด 

V6 ทน เท;  อึก อย่าง โชค ดีที่ ไม่ มี ค้าง คาว ม่าน แา รอบ 

ณ- รา* แผน' ร้บมี อยาก สุดๆ 

ดฺธ! ?ธุ:  ล้า ซม ไหน มี ค้าง คาวจะ ทำ เกม เร็ว ไม่ ได้  ค้อ งชีด เย้ อ 


เจ็ท เด อร์ะ  ชาว ค้าง ดาว ได้ สน ป ร* โย คนี้ คง ค้อ ง หมั่น ฮกอ สอ 
แล้ว น* คร๊า บ  งาน หน้า เผื่อ จ* มา โค่น แช มป๋ ลง แล้ว ก้าว ชัน 
ดู่เว ส  ล ยาย 3 ก โชว์ ความ เป็น นาง ร้าย อย่าง เต ม ภาคภูมิ! 
(เอียง ค้าง คาว หัว เรา* ลั่น ลอย ก้องอยู่ ใน หัว) 

เจ็ท เต อร์:  รวม', แล้ว แข่ง ครั้ง นี้รู้ ลึก เป็น ไง บ้าง คราบ? 


V ^ ทน (พ-  ปวด ใจ ฟิร้บ 
2^X31:  สนุก ดีคร้ บ  ตื่น เค้น  แต่ ละ ชม เก่ง 7  จริง - เก เป็น 
เนี่อ น กัน  เลน กืน มา แล้ว กะ ทุก ทีม 
0?1?0ะ  สนุก ดี  ไม่ เคย เจอ ใคร ใน เกม  แต่ นั๋งแ ท์กซี ไปแ นง 
V*: ท □๓:  ใ ชี-,  เนึง เจอ ลิว จริง กัน ด้วย  ตื่น เค้น ดี  มา เจอ ลิว จริง 
กัน ทื่ไบ เท ค  แต่ นาม กับ กวาง เป็น นี่ น้อง กัน  เจอ กัน อย่ แล้ว 
มี แค่ สอง คน นื้อ่ะ 


เจ็ท เต อว์:  แล้ว V ณ หน้า ก้น  เจอ ตัว เป็น 1 แบบ นี้  เลึก ย้ง ไง 
บ้าง คร๊า บ? 


^ ท □  เท:  บอล แรด ค่ 


(ฮา ครืน ก้น อีกรอบ) 


\^6 หน เท;  รู ลึก ลิว เอง ฏิง มาก 
0?[?0:รูชิ กแค ระ มาก 


7ท6 V33  ผม รู้ ลึก เครา ชิต ๆ  3  คน ทั้ง  ไ!]  67ร  กัน หมด 


(หลัง จาก ป ร* โย คนี้ก็ เกิด การ แฉ ก้น เองอย่าง เมา ม้น) 


26X31.:  ดีใจ ครับ  ลอง ล มัย ฅิด 

V® ท 11 เท:  ดีใจ ครับ  ฌ รา® นาม กับ กวาง เคย เป็น แช มป๋ 
มา ก้อน  เลย คิด ว่า ยัง ไง ก็ ต้อง ชน®  หลัง จาก แข่ง จฆก็ ดี 


ผวา กก กก กก กก ก 


0เ51?อ:  ฌ รา® ไค้ ของ  ตัง ไม่ แคร์ ญ รา* รวย แล้ว ก็ 

ลวย มาก  บาย ค่® 


เจ็ท เต อร์ะ  หลัง จาก ที่  เป็น แช มป๋  แล้ว  ชีวิต ใน เกม มี  การ 
เปลี่ยน แปลง อะไร บาง คราบ? 


V* ทแ ทา;  เช้ง มาก คร้บ  โดน ไล้ ตลอด  ไม่ ท้น ท่า อะไร เลย 
โดน ท้า? V? ทั้ง วัน แถม โดน รุม ก่อน ใคร 
2^X31 ะ  เรา? น กับ การ มี คน เดิน มา กาม วิ!! อับ  วิ!] เ ล่น 
ชอคู ธง  ดู!] อง 
๐ (ะ?! 1^0:  ดีล จน เห น้อย 


เจ็ท เต อร์:  แล้ว นี่', ทีม  6ห  ที่ ดูแล เป็น อย่าง ไร บ้าง คร๊า บ? 
ติดต่อ  ป ร* ลาน งาน  ดูแล 
กัน เป็น อย่าง ดี? 


'จ้ป XI' 10  คบ 


V® ทน ณ:  แน่ นอน. ด รับ 
0เ?1ต0ะ  จะ ถาม ไป เก็บ อีก 
26X31:  ไม่ น ลา ถด รับ 


เจ็ท เด อร์:  งาน นี้ ถ้า น  6ห  ได้ มา อ่าน คง  ย้ม แกม  ฆวม หน้า  บาน 

แน์ 1 คร้าม .  ถ้า เกิด มี การ จัดการ แข่ง!] น ซีก คราว หน้า 

คง ไม่ น ลา ตใข่ ไหม คราบ? 


เจ็ท เด อ วะ  มี อะไร อยาก จะ ฝาก ไป สง สม นัฒ นา เกม  และ 
ผู้ ให้ บรื การ เกม บาง ไหม คราบ? 


V ๑ ท1|๓ะ  น่า กลึง เข้ อ' น ๆ ที่แ ลึก เล่น' ไป แล้ว ล่ะ ก้น ครับ  เผึอ เขา 
อ่าน . ก็  คิด สง มาก ๆ ครับ  อยาก จะ เอ่ย รื่อ แต่ก็ เยอะ เกิน ไป 


V* กน ๓:  อยาก ให้ เป็ด เซีน่ ต่าง ประ เท ค แล* มี การ แข่ง ข้าม  ตอน นี้ เกม ก็ โ! ฒนา มา เยอ® มาก  มี การ อ้น เคท ทุก อาทิตย์ 


ป ร® เท ค บ้าง ครับ 

0ธ1?0:  อยาก ให้ แก็บํ๊ ค ใน เกม ทั้ง หมด 
V© กน ๓:  ล่า หรับ ผู้ ให้ บริการ ก็ อยาก จ* น่า ก เรื่อง ของ การ 
บริการ  การ ตอบ ค้า ถาม  ให้ ละ อารมณ์  และ เฝื่ม ความ 
เอาใจ ใส์ ซ้น ครับ 


เจ็ท เต อร์ะ  ทั้ง นี้ ทั้ง นั้น ก็เฝื่ อ เกม ของ เรา  สังคม ของ เรา 
ลด ช้อง ว่าง  ความ ห่าง เหิน ระหว่าง ทิม งาน และ ผู้ เล่น สิน® 

คร๊า บ . คำ ถาม สูด ท้าย ล่ะ คร๊า บ!  มือ® ไร อยาก จะ ฝาก ไป ถึง 

เฝื่อน ๆ  ที่ กำลัง อ่านอยู่ บ้าง ไหม คร๊า บ? 


มือ® ไร ให้ ได้ ลุ้น เยอ® แยะ มาก มาย  อยาก ให้ ลอง กลับ มา เล่น ดู 
อืกช้ ก ครั้ง และ ท้ก ทาย ด้วย ก้น  ติด ถึง มาก ครับ  จบุ  จุบุ 


เจ็ท เต อร์:  ท้าย นี้ ผม ขอ  ล่า มน ยาง ค์! แ!! 


V© ทน ๓;  เรึฝ  เวอ เ  ปู ล!!!!! 

1=1 'ชิ I  1-0^  ^ ดบฒ ฒฒฒ 
2,^X3 1:  เก็บ  เวล  กัน! 


เจ็ท เต อร์:  และ คน สูด ห้า ย!!!!!  ล่า มน ยาง ค!!!!! 

(.....ตด . เทป หมด  อัด ไว้ ไม่ ท้น ขอ, โทษ เป็น อย่าง สูง 

คร๊า บ! ษ ไ) 


คราบ!!!!!  ล่า หรับ วันนี้ ก็ ถ้อง ขอ ขอบ คุณ สม  00ห08ดน1!000  จาก  3๑™ ๑!"  031-เ-0ก!3 ก  แช มป๋ รายการ 
แข่ง ขัน! 11-๑8.10๑  เ0 นเ ■กล ๓๑ ก+  เป็น อย่าง มาก นะ คราบ  ฑื่ล่ ละ เวลา ใน การ เก็บ เลเ วล มา ร่วม ราย การจับ หาง คุย กับ เรา 
งาน นี้ เรื่อ ว่า หลาย คน คง เตึม อื่ม อัด แน่น ไป ด้วย ความ บันเทิง ชเร้ อม ด้วย ล่า ร* เกี่ยว กับ การ!3 V? และ อื่นๆ กัน อย่าง วิ ใจ เลย 
ที เดียว  น่า เดียด าขค ร๊าบ ที่ เวลา แล® หน้า กร® ดาษ ของ เรา นั้น  ถ้อง นี้น สูด กิน เนือง เท่า นี้  แด่ ไม่ ถ้อง เดีย ใจ นา ตา ดก ใน 
กัน ไป น* คร๊า บ  ยัง ไง ทุก ท่าน ก็ ล่า มารถ รับ ชม ราย การจับ หาง คุย ได้ ใน นิตย ล่า ร  12ไ3แ3  ๓ 3ฐ321ท ๑  เช้น เคย 
หรือ หากอยาก คู  ย้อน หลัง ตอน เก่าๆ ก็ ล่า มารถ ดู ได้ ที่เว บ บอร์ด เกม สืบ ล่อง หาง ออ น ไลน์  เลอ น หา กระทู้ ของ 
นิตย ล่า รแลั วก็เ อด อ่าน ได้ ท้น ที  หรือ ใคร ที่มีฝ ล่บุ๊ค  อยาก อ่าน  หรือ ร้ง จัง  ขอ แชร์ น* ค*  หรือ ว่า จ® กด ไลค์ ฌรา ะ 
เลิน่ ก็ ให้ เข้า ไป ที่ เ;เ;^า300เ)ปิ0((.00๓712!3แธแ3932เท6  ได้ ตลอด 2 ฬ่วโ ผง เลย คราบ 

ตอน หน้า  ใคร หรือ เรื่อง ไหน จะ เป็น ประ เด้น  เรื่อง ไหน จะ ถูก ดี แผ่  ขอ แค่ คุณ ดู ราย การจับ หาง คุย  แล้ว คุณ 
ก็ จ* คุย กับ คน อื่น เขา  ได้ รู้ เรื่อง (เอา มีอรื่ ไป ที่ กล้อง นับ สิบ ตัว นร้ อม ทำ หน้า จริง จัง)  ล่า หรับ วันนี้  ล่วัส์ ดีคร์ าบ! 


มา ค้า 'ป็า น^ ส'® า^ 
ห้บน้ ซีง ห่า, ขมั้ ^8 


รับ สฟ้ค ร!' /เ โ*  068เ9ก2 หำ แ^ง 


รับ ส' ม้ค ร!'  นัก เขียน บท คา าย  เฉ่ฆ  6  ท้'! แา? 'แงี 


ห. นา*}  ^พํส พ^ 

ห^ เส มขทิ 

-  เไซิ ชัก เกม  12  า* าข็ 

/ [ท้า]* แก* ม  ฟ 0 เ* ธ  ^เาอะอร^เอเ) 

*4ดเ*  เแ นรแ -^เ ไค้'^ พ่า^ คี  (ช้า วน้เ คค้* 2 
โ ๆ]* แก *! เจ* ดี มาก เ ชิ'1 ช ค่*) 

-  'ค้1 า งา1 ใฟ้, นๆ  มไค 

-  ชัข น้] งค วา! แข็! ฬพี่1 เ* 

-  ฐ ความ ชัขม้ ค*' ซิม 

-  ท* ง เวลา 
วุ้ชื กา* ส! เค* 

ห้^ ห่ซี! เา* ] า*  ^1- โท &ใ I 

^โ ห^ 11.6๐™  14ชัซี มดี ขแ' แ* น้า ค้^ เซิง เชิ1 กค้8 ^ 
^*®™บ บเ* าจ* ฅคท่ ซิก สม^ก ดี^®*®  ^^^ะ 


หน้า*}  :  ^  เ? ข' แมท ความ, เซิง ท้? & ดี*,®* าง  หั๋* ['น ชัซิ มชิ แชิ' งก ว' ไง แชิ* ะ? เ*' งธึก 


คถเ สม มีห้ 

-  ชั' จ้กท้ ท้' น แท่®** าง เ^1 แซีม่ างดี  ^ ค้า' น® กชชิ นัะ กา* เท่' แแ 5™ 
รีซีง หัว ล® ค*  * ว! ไมีฉึ ง กา* เท่า ไ**® คัมร้ งิดี ย้^ชั'1'4®^*40,3  แ® 8 ไ*1 ['แก า* 

หซิค้ สม (โ เท่' นค้ว ข ดี* -1  V ห 'ำ*-* 

ไ  ฐ ความ สา มา* ท้' น กา* ซิธ้ ขา ท้** ท่รีซิ งค้ซิ ^ ก^*'1* ท่^ าฃเ1  าเจ ไค้ ง™ 

สา มา^ ซีฟ้ข่ 'นภา ชา ไน้งี คา ามฟ้ 'นา ๅา^ กา? เต้^© ค้ม 


ไท้! 1* แก ร' ม  ฬ เ*: โอ ธอก  พอ โ*? ไค้ ดี 
-  ชัข ‘ฟิง ความ เ** ค* ซิ* 


-  มี ความ ชัขม ค* ‘ซิ ม 


ท** เวลา 


ว้ชื กา* ส' มัค* 

ห้คท่ ซิ มา* าง  เม ส®* ค/บ 
เส์ข ว ทาง เ* าซิ® ส้คดี ซิก ท่ม [ท่^/^*15' * 


แ\ ^ 


\ 


I  -  1 


-  ฟัน^* ท  เ  ท้า ส* ค* จาก เฉ ม  11 

'หาง เท่า นน 

^  &เส งา1 14 ที่ท่' ง!! า ท้'' 3^1 ม่เ ค! ยเ* ห ณ' เ^ 

ร์เไ ‘หน!! าก็ รน 

/ไม่ ชัข  (ชส  งาน^  ม  ท้า ส*** ชื่น น กเ1 ^ 
จา ก์! น เฉ!! 

-  ‘เนา# ไ#! ส งาน^!! เก้น  2.1 ๆ^!)-* 19-7 

^ จา ก็คเ ท#} นค^^ ฉ^^ าง^พิ^ 

-  ชัๆ! เป๋ ส  งาน ท ฟ้จ* มนู* ห่ ๆพ์ 

-  1  ท่าน  ท่ว้ไ ค้ำ  เป๋ ส งาน เท่า นน  หาก 
*1 าฉก ว่า' น้น ท่! เงา น จ* คัก เ® ร^!! าสง 
เฟิข ง  1  ม ส งาน 

-  ท่งเ ชิน I ฟ่สึ้^  1^0-0.  **^  ^-"' ฟ้ 

&** 1 12  7^ดึ3^9®9"|^^ฟ้0ห* 


* จเนิ ย๚ย สันฟิ ง นพ ณ ๆ* 


1.  ฟ้^ น' าขที่ มีเ. รี*® หา แ1 กี่ มา 'โ™ กัน เกม ทิม*''3 ง หาง®® รี *๒ รี*  แธ^ ม่เ. ค' ข 
เมน แ มรี, ที่'!. ค มา ก็'31* 

ข่.  ฟ่® รีฟ้' ^ ฑฐง (เ. ห#.  เ^**  รี,*' า ค'3 ก ห'*'  1&  เ’*  ห'3'*®*  3  กรี'*' ตา^4 

จ็า รี* วิ รี* ห® รี* กัง มมต 4  ห®1*  —  1  *. 

®.  ข่ง ห® รี* แ รี'' กน? จม ที่ งม®' 3 ห* รี’® ง (เ ธ! 8แ*)รี*ก ารี' เรีข รี* ท'3 ห®1* มา ห้'3 ฃ 

หาก* ข่า' ข แหง เ** จ ส-ม^ รี' อ่เ แ®' รี จ* นิ จารี'© ‘■า มี!1* นิ เ*ม 

ติ* 1,!® ขา ที่  เมธ ส์รี? คชัข  เค^ •/ ห*®**®*^)*^*^^ 

เส์ฃ ารีๅ วง เ* าจ* ทิต ห่® ม®1'! ก็1,*11,'19'1 


เ*|ธ^61*  ะ  ธส? ธ,  V® กน โท 1  7^*ธ1  เ1!1 &? ธ 1  X ๐ กแ ว 1 6 ๗ & V  ^ เก0 
?| ป็* เ*™  ะ  12731๒  เโ, ข้เา เ** เ 6  แ (1 

7ธ 11 111*6  ะ  &แก ๐ ก  ห. บ ['ก ธ^.  '*^ 31*0 ก  ๚^ 


